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Module 2 : Informatique

I/ Qu’est ce que j’attends de I’'Enseignement de I'informatique en 1°® année scolaire
du cycle Collégial ?

Les unités du programme d’informatique dans l'enseignement secondaire collégial
visent le développement des compétences, qui seront mobilisées et réinvesties, au fur
et a mesure, dans la formation des apprenants dans le domaine de l'informatique ;
ces acquis contribueront a :

- Valoriser le role de 'ordinateur dans la communication humaine.
- Mettre l'accent sur le lieu existant entre I'ordinateur dans les société et I’éducation.

-Maitriser les technologies de base relatives au fonctionnement dun systéme
informatique.

- Exploiter des interfaces graphiques d'un systéme d’exploitation.
- Produire un document multimédia.

II/ Comment serai-je évalué(e) ?

1) Par le moyen du contréle continu qui est composé de :

* Deux(2) devoirs écrits et surveillés concernant les compétences et les
connaissances.

* Un(l) devoir écrit et surveillé concernant l'intégration des compétences et des
connaissances.

* Autres activités (exposé€s, recherches, projets...)
2) Comment calculer (m) la moyenne semestrielle du contréle continu ?
Considérons :

mNc : la moyenne des deux(2) notes des devoirs écrits des compétences,
représentant un taux de 40%.

Ni : la note du devoir sur l'intégration avec un taux de 40%.
Na : la note des autres activités avec un taux de 20%.

La moyenne m est :



Domaine

m = (mNc x 4)+(Ni x 4)+(Na x 2)
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Gestion d’un document (création,
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